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Ti és Ml

OsszEFOGLALAS

Ez a projekt egy 9. osztdlyosoknak szdl9, 5 tandrds projektalapu tanuldsi egység, amely a generdcidk
kozotti kilonbségek megértésére fokuszal mesterséges intelligencia eszkozok segitségével. A
didkok kvizek, kutatdmunka és csoportfeladatok sordn ismerkednek meg az X, Y, Z és Alfa generdcié
jellemzéivel. Az informaciogydjtéshez Al eszkdzoket (pl. ChatGPT) hasznalnak, majd az
eredményeket kreativ formdban, példaul Canva ,napilapként” dolgozzak fel. A projekt célja az
empatia fejlesztése és a generdcidk kozotti kommunikdacid javitdsa. A végén a tanuldk bemutatjak
munkdikat és megvitatjak a lehetséges konfliktusokat és kiilonbségeket.

ALAPADATOK

SzERZO(K) NEVE

Szabd Zoltén, Lippdy Laszlo

A MEGVALOSITAS IDGPONTJA
2026.03.23-2026.03.27
TANTARGYAK KORE

digitalis kultdra, osztalyfénoki

SZAKKEPZESI INTEZMENY ESETEN

AGAzAT AGAZATI ALAPOKTATAS SzAKMA TANULASI TERULET
INFORMATIKA ES IGEN INFORMATIKAI RENDSZER
TAVKOZLES ES ALKALMAZAS

UZEMELTETO TECHNIKUS

RENDESZET ES IGEN KOzSZOLGALATI TECHNIKUS
KOZSZOLGALAT
GEPESZET IGEN HEGESzTO
ELEKTRONIKA ES IGEN VILLANYSZERELO

ELEKTROTECHNIKA

EvFoLyAm(ok)

9. évfolyam

A PROJEKT IDBTARTAMA (MIN. 5 ORA) ES KERETEI 5 dra
(ISKOLAI, ILLETVE ISKOLAN KiVULI TEVEKENYSEGEK) iskolai

A projekthez alapvetd tdrsadalmi és digitdlis ismeretek sziikségesek, kiilénésen a generdciok kézétti kiilbnbségek megértése és az

online eszk6z6k haszndlata. A tanuléknak képesnek kell lenniiik informdciot keresni, kivdlasztani és sajdt szavaikkal megfogalmazni.
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Fontos szerepet kap a kommunikdcio, hiszen véleményt kell alkotniuk és azt be is kell mutatniuk. A csoportmunka sordn

egylittmiikodési készségre és feladatmegosztdsra van sziikség. Emellett kreativitds is kell a vizudlis anyagok elkészitéséhez. A projekt

fejleszti a kritikus gondolkoddst és a digitdlis kompetencidkat is.

TARTALMI KOVETELMENYEK

A kerettantervi kévetelmények alapjdn kitlizétt célok, fontossagi sorrendben:

A tanuldk ismerjék meg a kiilénbézé generdciok (Baby boomer X, Y, Z, Alfa) jellemzdit és a koztiik 1évé kiilonbségeket.
Alakuljon ki benniik empdtia és nyitottsdg a kiilonb6zé generdciok irant.

Legyenek képesek informdciot gydijteni, értelmezni és rendszerezni kiilbnb6zé forrasokbal.

Fejlédjén a kommunikdcios készséglik, kiilonésen a véleményalkotds és érvelés teriiletén.

A W bR

Tudjanak egylittmiikdni csoportban, feladatokat megosztani és kézésen dolgozni.
6. Haszndljak tudatosan a digitdlis eszkbzoket, beleértve a mesterséges intelligencidt is.

KESZSEGFEJLESZTES CELJAI

A NAT és a vonatkozo tantdrgyak kerettantervei alapjdn a fejlesztendé készségek:
1.  KOMMUNIKACIOS ES SZOVEGALKOTASI KOMPETENCIA

DIGITALIS KOMPETENCIA / INFORMACIOKEZELES

KRITIKAl GONDOLKODAS ES PROBLEMAMEGOLDAS

SZOCIALIS ES ALLAMPOLGARI KOMPETENCIA

DIGITALIS TARTALOMALKOTAS ES MEDIAHASZNALAT

ONISMERET ES REFLEXIO

EGYUTTMUKODES (KOOPERATIV TANULAS)

KUTATASI ES INFORMACIOFELDOLGOZASI KOMPETENCIA

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJT® KERDESEK ‘

ALAPKERDES

© N A WD

Hogyan érthetik meg egymdst jobban a kiilonb6z6 generdciok (didkok és tandrok) a digitdlis vilagban?

PROJEKTSZINTU KERDES

Mit jelent a generdcié fogalma, és miben kiilbnbéznek egymdstdl az egyes generdciok?

Milyen kiilénbségek és hasonlésdgok vannak a didkok és tandrok gondolkoddsdban, tanuldsi szokdsaiban?
Milyen konfliktusok alakulhatnak ki a generdciok k6z6tt az iskoldban, kiilénésen a technoldgia haszndlata miatt?
Hogyan lehet empatikusan kérdezni és megérteni a mdsik nézépontjat?

Hogyan segithet a mesterséges intelligencia a generdciok kézétti megértésben?

Milyen k6z6s szabdlyok (kédex) segithetik a harmonikus egyliittmiikédést az iskoldban?

TARTALMI KERDESEK

Hogyan készithetiink hatékony és empatikus interjukérdéseket?

Mi a kiilbnbség a zdrt és nyitott kérdések kozott?

Hogyan gydijthetiink és értékelhetiink informdciokat digitdlis eszk6zokkel (pl. Al haszndlatdval)?
Hogyan készithetiink digitdlis prezentdciot vagy multimédids tartalmat?

Hogyan elemezhetiink szévegeket (pl. interjuleiratokat) és vonhatunk le kévetkeztetéseket?

ERTEKELES A PROJEKT SORAN

AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

Diagnosztikus (kezdeti) értékelés
Mikor: 1. éra elején
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Eszkdzok:

szofelhé (Mentimeter)
generdcicds kviz

k6z0s beszélgetés

cél:

el6zetes tudds feltérképezése
attitlidok, vélemények feltardsa

Célkitlizés (tanuldi bevondssal)
Mikor: 1. éra

Mddszer:

kézbs beszélgetés a projekt céljarol
kérdések megfogalmazdsa
csoportcélok kijelélése

Tanuldi szerep:

sajat kérdések megfogalmazdsa
kutatdsi irdnyok kivdlasztdsa

Formativ (fejleszt) értékelés — folyamatos
Mikor: minden érdn

Eszkdzok:

tandri megfigyelés

csoportos visszajelzés

6nértékeld kérdések

Al-alapu visszacsatolds

szerepjdatékos értékelés

Konkrét formadk:

interjukérdések értékelése (empdtia, nyitottsdg)
csoportbemutatok visszajelzése

,Top 5 félreértés” kbzds elemzése

Tdrsértékelés

Mikor: 2., 3., 5. ora

Mddszer:

szerepjdaték értékelése (pontozds)
prezentdciok értékelése (Mentimeter szavazds)
Szempontok:

kommunikdcio

egylittmikédés

tartalom mindsége

Onértékelés és reflexio
Mikor: minden éra végén
Eszkozok:

reflektiv kérdések
megfigyel6i naplé
,digitdlis idékapszula”
Cél:

sajdt tanulds tudatositdsa
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érzelmi és kognitiv reflexio

Szummativ (zard) értékelés
Mikor: 5. éra

Eszkéz:

értékelSlap (pontozdsos rendszer)
Szempontok:

tartalom mélysége (20 pont)
digitdlis eszk6zhaszndlat (20 pont)
empdtia és megértés (20 pont)
produktum mindsége (20 pont)
csapatmunka (20 pont)

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

A PROJEKT MENETE ES MODSZERTAN:
1. szakasz — Megismerés (1. 6ra — 45 perc)

Cél: generdcios kiilénbségek feltdrdsa
Tevékenységek:

szofelhé

kviz

csoportkutatds Al-val

Canva produktum készitése
Produktum: generdcids napilap

2. szakasz — Kérdezés (2. ora — 45 perc)
Cél: interjukészités

Tevékenységek:

kérdéstipusok tanuldsa

kérdéslista készitése

szerepjaték

Produktum: interjukérdések

3. szakasz — Terepmunka (3. éra — 45 perc)
cél: valds interjuk

Tevékenységek:

interjuk lebonyolitdsa

hangfelvétel

jegyzetelés

Produktum: leiratok

4. szakasz — Elemzés (4. éra — 45 perc)
Cél: mintdzatok felismerése
Tevékenységek:

Al-elemzés

k6z6s kévetkeztetések

problémdk azonositdsa

Produktum: , Top 5 félreértés”
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5. szakasz — Alkotds (5. 6ra — 45 perc)

Cél: szintézis és bemutatds
Tevékenységek:

prezentdcidk készitése

kdédex megalkotdsa

bemutato

Produktum: végtermék + kodex

Differencidlds

szerepek kiosztdsa (kérdezd, technikus stb.)
kiilbnb6z6 nehézségli feladatok
vdlaszthato végtermékek

Al-eszk6z6k tamogatdsa

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

Hardver:
laptop / tablet
okostelefon
projektor

Szoftver és online eszk6z6k:
ChatGPT

NotebookLM

Google Docs / Drive

Canva

Gamma.app

Otter.ai

Mentimeter

NanoBanana

HeyGen

Egyéb:

internetkapcsolat
munkalapok

jegyzetfiizet

,Jégtoré” targy az interjuhoz
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ELLENGRZO SZEMPONTOK A HATEKONY PROJEKT TERVEZESEHEZ ES MEGVALOSITASAHOZ

L] A projekt megvaldsitasara legaldbb 5 tandra all rendelkezésre.

I A projekt megvaldsitasaban fontos szerepet jatszik a digitalis technoldgia eszkozként vald
alkalmazasa.

[ A tanulasi folyamat kézéppontjaban a tanuldk alinak.

1 A projekt a tantervi kovetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanulasi célokra 6sszpontosit.

L] A projekt céljai kozott szerepel a tanuldk digitalis kompetencidjanak fejlesztése.

L1 A projekt soran folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

1 A projekt egymassal Osszefliggd feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket adott
id6tartam alatt kell végrehajtani.

L1 A projektre jellemz6 a multidiszciplinaris megkozelités.

[ A projekt feladataiban legyen kihivas, problémamegoldas, kutatas, vizsgalddasi lehetbség.

L1 A tanuldk a megszerzett tudast és készségeket bizonyitjdk a projekt produktumaiban, amelyek
publikdlhatok, el6adhaték vagy bemutathatok.

[ Az intézmény regisztralt a Digitalis Témahét honlapon.




